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Behaviour Driven Development

Wprowadzenie + Scenariusze

Cele szkolenia

Celem szkolenia jest nauczenie uczestnikdw o podejsciu BDD, w jaki sposob definiujemy wymagania, jak
tworzymy do nich kryteria akceptacyjne, jak wyglada proces pracy nad nimi oraz kto za to odpowiada.
Umiejscowienie tego w szerszych procesach zwigzanych z zarzagdzaniem jakoscig i zarzgdzaniem produktem

Umiejetnosci
Dzieki szkoleniu uczestnik:

e Zrozumie podejscie BDD w wytwarzaniu oprogramowania

e Pozna zakres odpowiedzialnosci biznesu, deweloperéw i dziatu jakosci
e Pozna techniki i procesy stosowane w podejsciu BDD

e Nauczy sie pisac¢ dobre i czytelne scenariusze Given-When-Then

Profil uczestnikow

Dla wszystkich cztonkow projektu: biznes analitykéw, deweloperéw oraz inzynierow od jakosci, ktérzy chca
sprobowac metodyki BDD w swoich projektach

Przygotowanie uczestnikow

Szkolenie nie wymaga specjalnego przygotowania od uczestnikéw

Szczego6towy program szkolenia

1. Wprowadzenie do BDD
1.1. Czym jest BDD a czym nie jest
1.2. Jaki problem rozwigzuje
1.3. Kiedy stosowac BDD a kiedy nie warto
2. Procesirole w BDD
2.1. “Three Amigos meetings” - wspotpraca pomiedzy product ownerem, analitykiem, testerem i
programista
2.2. Budowanie modelu mentalnego - sygnalizacja powigzania z technikg DDD, budowanie wspdélnego
jezyka,
2.3. Wspdlne rozumienie poprzez dyskusje przyktadéw (Specification By Example)
2.4. Podejscie Given, When, Then
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2.5. Ciggte dostarczanie wartosci - jak BDD sie w to wpisuje
3. Zarzadzanie produktem - jak sie BDD wpisuje w ten proces, zarysowanie relacji
3.1. Podejscie iteracyjne i inkrementacyjne,
3.2. Umiejscowienie z procesie Epic-6w, User Story, releasow, sprintéw,
3.3. Technika User Story Mapping / Feature Discovery
3.4. Definiowanie DoR i DoD
4. Automatyzacja testow
4.1. Poziomy i typy testow
4.1.1. Piramida testow
4.1.2. White box testing
4.1.3. Black box testing
4.2. automatyzacja testow w kontekscie procesu Cl / CD
4.3. wykonywalna specyfikacja (executable specification),
4.4. zywa dokumentacja (living documentation)
4.5. Jeden raport - wielu odbiorcow
4.6. podejscie TDD i BDD - podobienstwa i réznice
4.7. Podstawowe zasady i strategie w testach automatycznych
5. User story - sposob formutowania
5.1. Connextra Template
5.2. Feature Injection
6. Technikii narzedzia pomocne do definiowania przypadkéw uzycia
6.1. Definiowanie aktora
6.2. Dobre praktyki i najczestsze btedy
7. Scenariusze
7.1. sktadnia plikéw Gherkin
7.2. Szablony scenariuszy
7.3. Scenariusze imperatywne
7.4. Scenariusze deklaratywne
7.5. Re-uzywanie krokéw

Metoda realizacji szkolenia

Szkolenie sktada sie z dwdch blokow: czesci teoretycznej, na ktérej prezentowane sg zatozenia metodologii
BDD, oraz z czesci praktycznej, w trakcie ktorej éwiczymy pisanie scenariuszy, ktére odzwierciedlajg wymagania
klienta.

Liczba dni, liczba godzin szkoleniowych

2 dni, 14 godzin szkoleniowych

Sciezka rozwoju po szkoleniu

e BDD - Serenity Screenplay Pattern
e John Ferguson Smart blog
e Ksigzka “BDD in Action”
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https://johnfergusonsmart.com/blog/
https://books.google.pl/books/about/BDD_in_Action.html?id=2BGxngEACAAJ&source=kp_book_description&redir_esc=y

