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FIGMA User Interface

Projektowanie i prototypowanie interfejsow uzytkownika Ul/UX
aplikacji mobilnych

Cele szkolenia

Podczas szkolenia uczestnik pozna metody i techniki pracy z programem Figma - jednym z
najpopularniejszych narzedzi do projektowania interfejséw uzytkownika. Nauczy sie krok po kroku, jak
przetozy¢ swoje pomysty i koncepcje na profesjonalne projekty graficzne interfejséw uzytkownika.

Umiejetnosci

Dzieki szkoleniu uczestnik bedzie:
e wykorzystywat program Figma do tworzenia i budowania interfejsow.
e znat pojecia i zagadnienia omawiane na kursie.

e Stosowat techniki pracy i tworzenia elementéw catego interfejsu.

Kurs pokaze ztozonos$¢ pracy i Srodowisko twércze Ul designera. Uczestnik zdobedzie wiedze jak
samodzielnie tworzy¢ projekty aplikacji mobilnych oraz zapozna sie z prototypowaniem i budowaniem
interakcji elementéw interfejsu aplikacji mobilnych.

Profil uczestnikow

Szkolenie przeznaczone dla kazdego kto chce zajgé lub zajmuje sie projektowaniem interfejséw uzytkownika
lub tworzeniem i projektowaniem nowoczesnych stron WWW i aplikacji. Zalecane jest szczegdlnie grafikom
oraz designerom UI/UX, osobom projektujgcym aplikacje, chcgcym poznac technike pracy w programie Figma.
Polecane jest réwniez pracownikom marketingu oraz programistom (zwtaszcza front-end), ktérzy po szkoleniu
beda lepiej rozumieé swoich partneréw w biznesie, znajgc mozliwosci programu Figma oraz rozumiejgcych na
czym polega ztozony proces projektowania strony wizualnej aplikacji i jak mozna jg przetozy¢ na strone
programowania/kodowania.

Przygotowanie uczestnikow

Od uczestnikéw szkolenia nie wymagana jest wiedza specjalistyczna a jedynie orientacja w sposobie pracy i
dziatania aplikacji mobilnych oraz Internetu i stron www.

Przyda sie réwniez podstawowa wiedza z grafiki komputerowej i tworzenia stron www. Zalecane jest
doswiadczenie z programami graficznymi, ale nie jest to warunek konieczny.
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Szczego6towy program szkolenia

Wprowadzenie do programu Figma

Projektowanie UlI/UX — korzysci pracy z Figma
Tworzenie konta

Srodowisko projektowe programu

Interfejs programu i gtéwne pola programu Figma
Rozdzielczos$¢ i skalowanie

Tworzenie Artboardu/Frame — przygotowanie pracy
Rodzaje i tworzenie makiet i ekranéw

Nawigacja w programie

Konfiguracja programu Figma i Srodowiska pracy Design/Bussy i inne

Przyktady projektowania aplikaciji i stron internetowych
Layout, Guides, Grid — dobra praktyki

2. Tworzenie elementow interfejsu.

Pierwszy projekt- jak to zrobié¢
Co to sg Drafts’y frame’y i jak z nimi pracowac¢
Tworzenie ksztattéw prostych i ztozonych

Narzedzia podstawowe i typu Transform/Scale techniki pracy i réznice

Layers i pages — segmentacja tresci
Wyréwnywanie i tgczenie ksztattow
Organizacja koloréw w Figma
Tworzneie uktadéw okien i ekranéw
Jak korzystac z Assets i Libraries
Fonty, kolory i inne elementy

Praca ze stylami

ksztatty ikony symbole
Umieszczanie zdjec¢ i grafik w projekcie
Typografia w projekcie

Warstwy z wieloma stronami

3. Budowanie interfejsu - Warstwy Komponenty Grupy i Strony

Narzedzia do tworzenie interfejsu
Warstwy - tworzenie i zarzadzanie
Komponenty - techniki pracy
Techniki modyfikowania komponentow
Komponenty i instancje
Postugiwanie sie grupa
Wykorzystanie grup w komponentach
Praca z Tekstami

Material Design Ul Kit, Brand Book
Projektowanie nagtowkow, stopek
Projektowanie zawartosci

Projekty na urzadzenia mobilne
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e Layout Guide, Column, Grid, Rows

e Importowanie plikdw

e Mobilna wersja interfejsu

e Praca zespotowa — Komentowanie i komentarze
4. Tworzenie Interakc;ji Interfejsu i prototypowanie

e Stany obiektow

e Budowanie stanéw w prototypowaniu

e Tworzenie interakcji

e Prototypowanie podstawowe

e Ruchome ekrany, menu, przyciski i inne interakcje

o Slidery i scroling
5. Gotowy projekt

e Preview projektu gotowego

e Udostepnianie wynikéw pracy nad projektem

o Wskazowki do kodowania i dla programisty

o Export projektu aplikaciji

Metoda realizacji szkolenia

COMARCH

Szkolenia

Szkolenie realizowane jest w formie naprzemiennie nastepujgcych po sobie mini wyktadéw oraz ¢wiczen
praktycznych. Szkolenie tgczy w sobie fachowg wiedze merytoryczng z praktycznymi przyktadami jej

wykorzystania w srodowisku pracy.

Liczba dni, liczba godzin szkoleniowych

2 dni, 16 godzin szkoleniowych

Sciezka rozwoju po szkoleniu

Adobe XD

Adobe Photoshop
Adobe lllustrator
HTML i CSS
JavaScript
Coreldraw
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