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Programowanie w jezyku Java —

kompendium wiedzy

Cele szkolenia

Intensywny 5-dniowy kurs programowania w jezyku JAVA. Kurs oprdécz podstaw jezyka obejmuje m.in.
podstawy Java Reflection API, JDBC oraz elementy JEE. Szkolenie pokrywa sie z wiekszos$cig zagadnien
objetych certyfikatem OCPJP.

Umiejetnosci

Po ukonczeniu kursu uczestnik/czka pozna:

» Podstawy jezyka JAVA

» Programowanie webowych z wykorzystaniem frameworka Spring
» Programowanie sieci TCp/IP

» Programowanie aplikacji wielowgtkowych

Profil uczestnikow

Szkolenie skierowane jest do programistow chcgcych poznaé jezyk JAVA, pozwala na wsparcie przygotowan
do certyfikacji OCPJP.

Przygotowanie uczestnikow

Z uwagi na ilos¢ realizowanych zagadnien oraz intensywnos¢ ich realizacji niezbedna jest umiejetnosc
programowania w dowolnym jezyku.

Szczegobtowy program szkolenia

1.Wprowadzenie

» Platforma i jezyk Java: najwazniejsze pomysty i cechy charakterystyczne

» Edycje Javy i rodzaje instalacji

» Narzedzia Java SE: kompilator, debuger, interpreter, javadoc

= Zasoby dostepne dla programisty: specyfikacja jezyka, dokumentacja API, tutoriale
= Kompilacja i uruchamianie programoéw

= Sposoby dystrybucji aplikacji Java SE

2. Srodowisko programisty Java

= Intelij IDEA
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= Narzedzie kontroli wersji (Git, ewentualnie Subversion)

= Budowanie aplikacji (Maven, opcjonalnie Gradle)

3. Podstawy jezyka Java

» Nazwy, obowigzujgce konwencje

= Literaty liczbowe i tekstowe

» Zmienne, deklaracja, inicjalizacja, przypisanie

= Instrukcje sterujgce: warunkowe (if, switch), petle (while, for), przerwania i etykiety

= Wyrazenia arytmetyczne i logiczne

= Typy proste, konwersja i rzutowanie

» Metody i parametry

» Metoda main i parametry wiersza polecen

» Podstawowe sposoby komunikacji z otoczeniem i interakcji z uzytkownikiem

4. Programowanie obiektowe w Javie

» Pojecia obiektu i klasy

» Definiowanie klas w Javie, pola i metody instancyjne

= Konstruktory i bloki inicjalizacyjne

» Pola i metody statyczne

» Dziedziczenie i polimorfizm

= Nadpisywanie metod (override)

= Klasy abstrakcyjne, interfejsy, metody domysine w interfejsach

* Przecigzanie metod (overload)

= Typy wyliczeniowe (enum)

5. Podstawy projektowania obiektowego

= Koncepcje zwigzane z programowaniem obiektowym i ich znaczenie w Javie: Encapsulation, Coupling,
Cohesion

» Diagram klas UML

= Zaleznosci miedzy klasami: agregacja, kompozycja, asocjacja, generalizacja (dziedziczenie)
= Podstawowe wzorce projektowe (Singleton, Fabryka, Metoda Szablonowa)

6. Java SE API - biblioteka standardowa Javy — wprowadzenie

» Najwazniejsze pakiety

» Klasa Object, rola i sposoby nadpisywania wybranych metod

= Klasy opakowujace (wrappers)

» Klasa Math

7. Wyjatki

» Mechanika dziatania wyjatkow, konstrukcja try-catch

» Klauzula finally i jej wykorzystywanie

» Podstawowe rodzaje wyjatkdéw: Throwable, Exception, RuntimeException, Error; wyjatki wytapywane i nie
» Klauzula try-with-resources, automatyczne zamykanie zasobow

» Przeglad wbudowanych wyjatkéw platformy Java

= Tworzenie wiasnych typow wyjgtkow
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= Asercje

8. Obstuga napisow w Javie

= Klasa String i operacje na napisach

» Klasy StringBuilder i StringBuffer

» Podstawowa obstuga wyrazen regularnych (Pattern, Matcher)

» Przetwarzanie tekstu fragment po fragmencie (String.split, StringTokenizer, Scanner)

» Formatowanie napiséw, dat i liczb (klasa Formatter i podklasy)

= Ustawienia regionalne (Locale)

= Umiedzynarodowienie i lokalizacja aplikacji (ResourceBundle)

9. Tablice, kolekcje i klasy generyczne

» Tablice: deklaracja, utworzenie, tworzenie tablicy o podanej zawartosci

» Tablice wielowymiarowe

» Klasa narzedziowa Arrays

= Kolekcje platformy Java (JCF): rodzaje, gtéwne interfejsy, cechy wspdlne i réznice

» Poréwnanie wydajnosci operacji na réznych kolekcjach

» Poréwnywanie obiektow: metody equals i hashCode, interfejsy Comparable i Comparator

» Klasa narzedziowa Collections

» Kolekcje specjalnego zastosowania oraz opakowania kolekcji: tylko do odczytu, synchronizowane itp.
» Kopiowanie obiektéw, interfejs Cloneable

» Typy generyczne, dziatanie na przyktadzie kolekcji, tworzenie wtasnych klas i metod generycznych
10. Wejscie / wyjscie

= Strumienie: wejsciowe i wyjsciowe, binarne i tekstowe

= Wybrane wyspecjalizowane klasy strumieni (w tym do obstugi plikéw i konsoli), opakowywanie strumieni
» Obstuga kodowania znakéw w Javie

= Klasa Files i mozliwosci ,NI0.2" (od Javy 7)

= Serializacja: strumienie obiektowe, mozliwo$¢ zmiany sposobu serializacji wtasnych klas

11. Podstawowa obstuga baz danych

= JDBC: wspolne klasy i interfejsy, sterowniki, otwieranie potgczenia

» Zapytania, zapytania sparametryzowane, obstuga wynikow

» Transakcje

12. Programowanie wielowatkowe

= Watek: co to jest, sposoby tworzenia (Runnable i Thread)

= Przeploty, priorytety, metody yield, join, sleep

» Podstawowa synchronizacja: metody i bloki synchronized, metody wait i notify/notifyAll

» Ryzyka programowania wspotbieznego: wzajemne wykluczanie, zakleszczenie, zagtodzenie

= Gotowe mechanizmy synchronizacji z pakietu java.util.concurrent

= Pule watkéw, mechanizm Fork/Join

13. Podstawy programowania sieciowego

» Podstawy protokotow IP / TCP / UDP

= UDP w Javie (DatagramSocket, Datagram Packet)
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= TCP w Javie (Socket, ServerSocket)

» Przesytanie danych tekstowych, binarnych i obiektow

» Mozliwosci wspoétbieznej obstugi wielu potgczen, select

14. Programowanie funkcyjne w Javie

» Klasy wewnetrzne i anonimowe

= Lambda-wyrazenia i referencje do metod (od Javy 8)

= Strumienie, zastosowanie dla kolekcji

15. Wprowadzenie do technologii Spring

= Spring Boot

= Spring MVC

= Spring Data

16. Podstawy przetwarzania XML w Javie (DOM, SAX, StAX, JAXB, Transformer)
17. Podstawy automatycznego testowania aplikaciji

» Rodzaje testow, testy jednostkowe

= Biblioteka JUnit

= Koncepcje TDD i BDD

» Dodatkowe biblioteki: AssertJ oraz Mockito

18. Przeglad zagadnien zaawansowanych

= Debugowanie, logowanie

» Obszary pamieci JVM, ustawianie rozmiaru podczas uruchomienia

= Koniec zycia obiektu (Garbage Collector, metoda finalize)

» Monitorowanie zasobow wirtualnej maszyny

» tadowanie klas i Classloader

» Podstawy refleksiji

= Integracja i zdalne wywotywanie procedur (RMI, web services)

= Metody natywne (JNI)

Metoda realizacji szkolenia

Szkolenie realizowane jest w formie naprzemiennie nastepujacej po sobie czesci teoretycznej w postaci mini
wyktadow oraz czesci praktycznej w postaci ¢wiczen komputerowych. Szkolenie tgczy w sobie fachowg
wiedze merytoryczng z praktycznymi przyktadami jej wykorzystania w $rodowisku pracy. Cwiczenia
skonstruowane sg w sposob, ktdry wspiera utrwalenie nabytej wiedzy, oraz przyszte twdrcze wykorzystanie jej
w dalszym rozwoju umiejetnosci.

Liczba dni, liczba godzin szkoleniowych

5 dni, 40 godzin szkoleniowych

Sciezka rozwoju po szkoleniu

Udziat w szkoleniu wspiera przygotowanie do certyfikacji OCPJP.
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