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Scrum dla zespotow projektowych

Cele szkolenia

Celem szkolenia jest zaznajomienie cztonkow zespotow projektowych z frameworkiem SCRUM a takze
rozwianie watpliwosci dotyczacych najczesciej wystepujacych btednych praktyk. Na szkoleniu zostang takze
omdéwione najczestsze warianty realizacji SCRUM.

Umiejetnosci

Po ukonczeniu kursu uczestnik/czka bedze wiedzie¢:

z jakich elementéw sktada sie SCRUM oraz jak powinny by¢ one implementowane w praktyce,

e w jaki sposob zasady SCRUM sg najczesciej implementowane w firmach wytwarzajgcych
oprogramowanie,

pozna stosowane dobre praktyki

pozna najczesciej popetniane btedy i ich konsekwencije.
Profil uczestnikéw

Kurs przeznaczony jest cztonkéw zespotdéw wytwarzajgcych oprogramowanie, dla osob nimi kierujgcych lub
os6b wspotpracujgcych z takimi zespotami. Kurs przeznaczony jest dla osdb, ktore nie posiadajg duzego
praktycznego doswiadczenia w SCRUM lub dopiero chciatyby rozpocza¢ w nim prace a takze dla osob, ktore
rozwazajg wdrozenie SCRUM w swoich zespotach.

Przygotowanie uczestnikow

Od uczestnikbw szkolenia wymagana jest przynajmniej podstawowa znajomos¢ zasad tworzenia
oprogramowania oraz przynajmniej podstawowe doswiadczenie w pracy projektowej. Doswiadczenie w pracy
w SCRUM nie jest wymagane.

Szczego6towy program szkolenia

1. Wprowadzenie do SCRUM

e Czym jest SCRUM i do jakich projektéw go stosowac
e Zatozenia i wartosci SCRUM
2. Idealny zesp6t SCRUMowy
e Scrum Master
e Product Owner
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e Zespot Deweloperski
e Teoria arzeczywistosc
3. Wymagania w SCRUM
e Zasady wspotpracy Zespotu Deweloperskiego z klientem
e Gromadzenie i utrzymywanie wymagan klienta
e Struktura wymagan: Epiki, Historyjki Uzytkownika i Zadania
e Definition Of Ready
e Definition Of Done
e Projektowanie produktu z uwzglednieniem wymagan rynkowych
4. Estymowanie pracy
e Zasady wyceny wymagan w SCRUM
e Planning poker
5. Przebieg projektu
e Sprint Zero
e Sprint Planning Meeting
e Daily Scrum (Stand-up meeting)
e Product Backlog Refinement (Grooming)
e Sprint Review (Demo)
e Sprint Retrospective
» Projekty realizowane przez wiele zespotéw (skalowanie)
6. Wdrozenie SCRUM
e Prowadzenie projektéw SCRUMowych w tradycyjnych organizacjach — najczestsze wyzwania
¢ Project Manager w SCRUM
e Raportowanie i metryki projektu w SCRUM

Metoda realizacji szkolenia

Szkolenie realizowane jest w formie wyktadéw teoretycznych oraz ¢wiczen praktycznych.

Liczba dni, liczba godzin szkoleniowych

2 dni, 16 godzin szkoleniowych

Sciezka rozwoju po szkoleniu

Zaawansowany Scrum Master
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